基隆市和平國小107學年度第一學期發展學校本位課程計劃
一、主題名稱：從珊娜賽飄來的人

二、年（班）級：三年級

三、教學節數：共8節
四、設計者：三年級教學群

五、設計理念：

為了讓學生們更了解、深入品味自己土地散發出來的芳香，結合自然與生活科技、藝術與人文等領域，設計此鄉土教材學習課程，透過學習、欣賞之活動，進一步使和平島獨特海洋地形、信仰風俗、及自然純樸的民風深深刻畫在孩子們的心中，並培養關愛鄉土，服務社會的情操。
六、課程架構圖：







七、課程教學計劃表【從珊娜賽飄來的人】

	學期學習目標

	1.認識海洋生態的關係及海洋生態保育的重要性，進而能更深入了解海洋的生態環境。

2.培養學生對自然生態的保育之心以及能夠對週遭之生活環境有更進一步的互動。

3.藉由活動認識家鄉的海洋生態，使學生能養成愛家愛鄉的情懷。

4.藉由了解生物與環境的關係，培養愛護海洋、尊重生命的態度。

5.藉由欣賞別人的作品，培養分享與關懷的情操。

6.透過閱讀海洋相關文學作品，涵養熱愛海洋的情操與增進探索海洋知識的興趣。

	海

洋

能

力

指

標


	3-2-3 
感受海洋文學作品中的意涵。
3-2-4 
表達對海洋的想像與感受。
3-2-5 
激發想像力，以個人或小組的方式編創與水有關的故事。
3-2-6 
在寫作中藉由觀察欣賞海洋的變化，激發想像力及創造力。
3-2-7 
透過肢體、聲音、圖像及道具等，進行以海洋為主題之藝術表現。
5-1-2 
瞭解人類不當的行為對河流或海洋環境及其他生物的危害。 
5-2-4 
認識水中生物及其外型特徵。
5-2-7 
關懷河流或海洋生物與環境，養成愛護生物、尊重生命、珍惜自然的態度。
5-2-8 
參與河流或海洋環境的維護，如淨灘、淨溪等。
5-3-4 
覺察海洋生物與人類生活的關係。
5-3-6 
蒐集海洋環境議題之相關新聞事件(如海洋污染、海岸線後退、海洋生態的破壞)，瞭解海洋遭受的危機與人類生存的關係。



	課程名稱
	聽！海洋傳說
	教學節數
	2節課

	教具準備
	平版電腦、ptt
	
	

	單元學習目標
	1.能說出和平島不同時期的生活方式。
2.能說出人類活動、科技對海洋的影響。

3.能思考與海共生共存、永續經營的方法。

	相對應能力指標
	3-2-4 表達對海洋的想像與感受。
3-2-5 激發想像力，以個人或小組的方式編創與水有關的故事。
3-2-7 透過肢體、聲音、圖像及道具等，進行以海洋為主題之藝術表現。
5-1-2 瞭解人類不當的行為對河流或海洋環境及其他生物的危害。
5-2-7 關懷河流或海洋生物與環境，養成愛護生物、尊重生命、珍惜自然的態度。

	對應能力指標
	教學活動
	教學
時間
	教具
	評量方法

	
	引起動機
   請學生平版電腦搜尋最早居住在和平島的人，他們後來姓什麼？
教學活動

一、「從珊娜賽飄來的人」

1.島之原民傳說：教師播放PPT，講述和平島的海洋傳說-從珊娜賽飄來的人，說明和平島最早居住的人及其生活方式。

食-

採集水產生物如魚蝦、螺貝、海菜等，或用網子在裡面放水草，使魚進入後再撈起。
牽罟是一種古老的漁法，作業方式是先將網的一端留在岸上，再以小船一面呈半圓形的將網放到海中，並將另一端交予岸上的人，再結合眾人的力量拉網，合力將漁網拖上岸，漁獲由眾人均分。
住-

因為靠海，海中咾咕石（海邊的珊瑚石）就拿來蓋房子，反映就地取材、適應濱海自然環境之特性。據說住咾咕厝的房屋，夏天還很舒適涼快。

行-

當時使用的船隻稱「蟒甲」，和平島的凱達格蘭人擁有獨木舟、帆船的海上航行技術，船隻小如艋舺，大如邊架藤束板船，讓他們在大海能暢行無阻。
樂-

男子自幼入水浸泡習泳來熟知水性。
其他-

由於經常在海上活動，也發展出以大海螺來聯絡及傳達信息的工具。
二、「從扶桑國飄來的人」
1.改變：除了島上原住民之外，和平島陸續又來了許多不同種族、膚色的人，如西、荷、中國大陸等，其中以日本人帶來最巨大的改變。

a.捕魚方式：

原本是乘舢舨從事沿岸漁業，日治時小型動力漁船傳入後，才開始發展近海漁業。

和平島在日治初期只有三隻一艚的焚寄網漁船，之後才引進丁挽船仔於秋冬季節在沿、近海鏢旗魚，改變過去東北季風一起就必須停止出海的情形。

小結：從日本引進了小型機動漁船，使得捕撈範圍漸漸擴大，並陸續改良傳統捕魚方法，以突破東北季風對於季節性捕撈的限制。
b.興建造船廠：

捕魚方式改變，船隻的需求也帶動修造船廠的設立，但也帶來污染，例如為了防止船底滋生貝類、藻類，台船於噴漆時所添加的化學藥劑不斷流入海中，居民認為其污染了沿岸的漁業資源；船廠經常性的進行船舶底部清淤及外殼油漆塗刷，對於水域污染造成一定程度的影響
c.濫採珊瑚：以前和平島海底有許多美麗的珊瑚，和平島八尺門魚市場旁邊還曾經設有珊瑚交易所，日治時開採甚多，然珊瑚生長遲緩，一經開採短期難以恢復。
d.興建和平橋：舢舨及漁筏是原本往來和平島與臺灣本島之間的重要交通工具，而往來的渡口之一即是現在的社頭福德宮。日治時興建和平橋取而代之。
三、「總結」
1.請學生利用平版電腦搜尋現今仍留在島上的這些歷史痕跡照片，並上台發表。
2.動動腦時間：教師提問，讓學生思考前者與後者的差異，帶出科技對海洋的破壞，思考人類與海洋如何攜手合作，永續經營，和諧共存。


	6分
34分
25分
15分


	平版電腦
PPT
ppt

平版電腦


	口頭發表

聆聽

口頭發表

聆聽

口頭發表

聆聽

實做評量




	課程名稱
	【航海時代的前奏曲～鄭和下西洋】
	教學節數
	6節課

	教具準備
	平版電腦、繪本ppt、認識古代航海工具ppt、寶船學習單

、路線圖、各關卡題目製作、電子白版、flash遊戲、空白航海圖、彩繪用具
	
	
	

	單元學習目標


	1.能熟讀鄭和下西洋。

2.透過閱讀文學作品，瞭解相關歷史背景、時代意義等。

3.認識古代航海工具，並設計自己的寶船。
4.瞭解鄭和下西洋的路線圖及過程，思考冒險精神。
5.能完成闖關活動並做出航海故事圖。

	相對應

能力指標
	3-2-3 感受海洋文學作品中的意涵。
3-2-4 表達對海洋的想像與感受。
3-2-5激發想像力，以個人或小組的方式，編創與水有關的故事。
3-2-6 在寫作中藉由觀察欣賞海洋的變化，激發想像力及創造力。
3-2-7透過肢體、聲音、圖像及道具等進行以海洋為主題之藝術表現。

	對應能力指標
	教學活動
	教學

時間
	教具
	評量方法

	
	準備活動
1. 學生先行閱讀「鄭和下西洋」

2. 相關PPT製作
教學活動
一、「航海時代的前奏曲」

1.學生利用平版電腦播放鄭和下西洋ppt繪本，教師依故事進展，以說故事的方式依序補充及再次講解內容，例：鄭和生平、航海路線、造船技術、航海知識、所到之處風俗民情。

小結：鄭和是偉大的航海家，對中國的航海事業有很大的貢獻。鄭和是出色的外交家，他促進了中國與亞非各國的交流，建立友好的關係。

二、「認識古代航海工具」
1.介紹寶船結構及特殊的航海發明，接著請學生設計自己的寶船。

a.需注意寶船的體積（容納大批船員）

b.補給（需作長時間航行）

c.設備（需要武器嗎）

小結：明朝航海技術已十分先進，能製造大型船隻遠赴非洲。要坐船遠至非洲，即使以今日科技也有危險，何況是600年前的明朝，可見鄭和為7次下西洋所做的努力。

三、「小探險家大驚奇」
1.教師利用地圖講解鄭和下西洋的路線，強調當時中國對這些地方都很陌生，讓學生思考冒險精神。

小結：鄭和在二十八年間七次下西洋的艱苦歷程，說明成功並非僥倖。鼓勵學生學習鄭和的冒險精神。

2.中國西洋探險的活動隨著寶船隊的荒廢，海上強權的地位也逐漸被歐洲所取代，歷史也因此改變了。

3.請學生思考：你願意到陌生的地方生活嗎？如果你是鄭和，會下西洋嗎？如果你是探險家，最想到哪裡探險？請用平版電腦搜尋世界各國，找出你想去的地方及其特色，介紹給同學。

四、「我是航海王！」

1.將全班分4組闖關，關卡有：「東南亞區」、「印度區」、「阿拉伯半島區」「非洲區」，請各組利用平版電腦（可上網找答案、qrcode掃瞄、照相功能等）闖關。

2.通過的組別可以獲得擔任鄭和的資格，真實模擬鄭和下西洋的情境。
[image: image1.jpg]HIZ
R

& S EF i




五、「總結」
1.老師歸納與統整：從珊娜賽、扶桑國、鄭和，無論來自哪裡，無論踏上哪塊土地，人類靠著船隻，經由海洋的連接，航向未知的彼端，迎向冒險、挑戰，在新的地方開創新的未來。

2.請學生填寫空白航海圖，將鄭和下西洋的內容依地點標示在地圖空格上，如每地發生的情節大意、所見所聞等， 並加上繪圖（如動物、特殊風土民情等）
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40分
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	平版電腦

繪本ppt

認識古代航海工具ppt
寶船學習單

路線圖

平版電腦

平版電腦

各關卡題目製作

電子白版

flash遊戲

鄭和下西洋繪本

空白航海圖

彩繪用具


	聆聽

口頭發表

聆聽

實作評量

聆聽

口頭發表

能以合作的方式完成闖關活動

能做出航海圖


社會領域
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圖一：「從珊娜賽飄來的人」課程架構圖





語文領域





自然與生活科技領域








