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	適用年級
	一年級
	教學時間
	40分鐘
	連結領域
	綜合活動

	設計理念
	一年級的學生在學校最重要的事情之一是遊戲，他們很容易玩在一起，但也很容易吵架，更容易不明就裡的跟著別人一起做不對的事，這些都是老師應該注意的。
重視孩子的遊戲權，讓每個孩子都有自由遊戲，自由學習的權利。但在這樣的權利背後能否做到基本的相互尊重及互相關懷，也是孩子們應該要學習的部分。

	教　學　研　究

	單元目標
	1.透過生活經驗分享及繪本故事，了解被排擠的感受，進而理解人人平等的概念。

2.透過討論遊戲注意事項，共同制定遊戲公約，了解、遵守團體的規則，並實踐民主法治的精神。
	分段能力指標
	人權教育

	
	
	
	1-1-1舉例說明自己所享有的權利，並知道人權是與天俱有的。
1-1-2瞭解、遵守團體的規則，並實踐民主法治的精神。

	十大基本能力
	□瞭解自我與發展潛能。

□欣賞、表現與創新。

□生涯規劃與終身學習。

(表達、溝通與分享。

(尊重、關懷與團隊合作。

□文化學習與國際瞭解。

□規劃、組織與實踐。

□運用科技與資訊。

□主動探索與研究。

(獨立思考與解決問題。
	
	連結領域

	
	
	
	【綜合活動】

3-1-1分享自己在團體中與他人相處的經驗。

	教　學　準　備

	教師準備
	1.繪本「不是我的錯」簡報。
2.學習單。
	學生準備
	


	教學活動
	教具
	教學時間
	評量重點
	注意事項

	＊課前準備

繪本「不是我的錯」簡報、壁報紙一張、學習單。
一、引起動機

請成員發表是否曾（或看過）被同學排擠的經驗？或是有排擠別人的經驗？
二、主要活動

(一)繪本導讀
與小朋友共同分享《不是我的錯》繪本內容。

(二)運用學習單引導學生分組討論與分享：
1.從剛剛的故事裡，小朋友你們猜，發生了什麼事？

2.你覺得孩子為什麼哭泣？

3.如果你是那位被欺負到哭的人，聽完同學的說法，你會有什麼感覺？

4.你曾經發生過像書裡的小男孩發生過的事嗎？如果有，你當時的反應如何？

5.假如你是書裡的小男孩，你希望大家怎麼對你？

6.你可以告訴書裡小男孩該怎麼做比較好呢？
(三)制定遊戲公約
1.教師提問：玩遊戲有時因為不小心而產生爭執，甚至會有輕微的肢體衝突，這時候怎麼做比較好呢？
2.全班討論遊戲時的注意事項，並共同制定班級遊戲公約。
3.教師將討論結果書寫於壁報紙上。

三、歸納統整

(一)教師統整

1.同學應該互相關心，即使因為遊戲而有所衝突，也不可以排擠他人，故意不跟某人玩。
2.碰到同學需要幫助時，應該主動幫助他。

3.班級遊戲公約是全班同學共同制定的，全班每位同學都應該遵守。

(二)請小朋友簽署承諾書—《我願意》學習單，表示贊同班上共同制定出的公約，並願意遵守。
～ 本節課結束 ～
	不是我的錯的繪本簡報
壁報紙

學習單
	5
15
15
5

	●能說出自己或他人經驗。
●能認真觀賞簡報並專心聆聽老師導讀。
●能仔細聆聽，並認真思考。
●能和同學認真討論，並踴躍發言。
●能在學習單上簽署表示贊同並確實遵守。
	●許多學生不敢說出自己經驗，教師可引導說出他人經驗。
●播放簡報時，須注意照明，避免將燈光全部關掉。
●教師可於一段時間過後全班同學共同檢討此承諾書是否有效或有需要修正之處。
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1.上述的故事中，每個人都表達「不是我的錯」，但是他們都打了那個小孩，你認為他們有錯嗎？
□沒有錯　□有錯　□有的有錯，有的沒錯
為什麼？因為　　　　　　　　　　　　　　　　
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

2.如果你看到有同學正一個人哭泣，你會怎麼做？（可複選）
□安慰他。
□告訴老師。
□問他發生什麼事。
□他是怪人，不要理他就好。
□叫他不要哭，然後陪他去告訴老師。
□又沒看到人家打他，不知道他為什麼要哭。
3.做自己的主人

我承諾

我是一年　　班的　　　　　　，經過大家辛苦的討論，終於訂立我們班上同學的遊戲規則，所以從今天開始，我願意遵守大家的約定，如果沒有達到，我處罰自己一個星期幫全班同學擦桌子（或其他服務）。口說無憑，以此約定為證。

　　　　　　立約人：　　　　　　
　　　　　　見證人：　　　　　　
　　年　　月　　日
活動名稱　　 到底誰的錯？
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到底誰的錯








